
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

عدد   16کاغذ، مهره برای هر نفر    

 

 

 

روی کاغذ شکل بازی را رسم میکنیم .هر سمت کاغذ قلعه یک نفر است و باید مهره های خود را روی تقاطع  

با شروع بازی نوبتی  هر فرد یکی از مهره های خود را حرکت میدهد .هر مهره زمانی میتواند   خطوط قرار دهند . 

را طی میکند . افراد باید سعی کنند مهره های طرف مقابل را  حرکت کند که جلو باز باشد و فقط یک پاره خط 

از بازی خارج کنند و قلعه فرد مقابل را تصرف کنند.زمانی فرد یک مهره حریف را میتواند خارج کند که مهره  

مهره فرد در یک امتداد باشد و ادامه خط جای خالی وجود داشته باشد در این صورت از روی مهره   لو حریف ج

پرش کرده و مهره حریف را بیرون می اندازد .برنده نهایی کسی است که بتواند تمام مهره های حریف را  حریف 

 از صفحه بیرون کند .  

 

 

 

 فاطمه نصرآبادی  :  تهیه کننده

 

قطار( 16) بازی قلعه  

سرگرمی ، رقابت سالم ، تمرکز حواس ، دقت  هدف بازی :  

   کم: فعالیت  شدت

  گرفتن مهارت ها:

  سال به بالا 9 گروه سنی:

نفر   2 تعداد افراد:  

 ابزار 

 ابزار  

 

 ابزار  

 

   و شرح بازی   سازماندهی

 



 

 

   

 



 

 

 


